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Definition

Eingabe:
Natürliche Zahlen a1...a2

Frage:
Gibt es I ⊆ {1, ...,n}mit

∑
i∈I ai =

∑
i/∈I ai

3/12



Definition Anwendung Algorithmus

Overview

Definition

Anwendung

Algorithmus

4/12



Definition Anwendung Algorithmus

Anwendung

I Daten über mehrere Datenträger gleichverteilen
I beladen von LKWs, Schiffen oder anderen

Transportfahrzeugen
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Reduktion

Reduktion auf das Rucksackproblem
X = a1, ..., an ; I ⊆ {1, ...,n}
Gibt es I ⊆ {1, ...,n}mit

∑
i∈I ai =

∑
i∈X ai
2
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erzeugen eines endlichen Automaten

I gerichteter Graph G = (V,E) mit einem
(b + 1) · (n + 1)-Knotenraster

I V = {v(i,k) | ∀i = 0, ..., b∀k = 0, ...,n}
I E = {(v(i,k), v(i,k+1)) | ∀i = 0, ..., b∀k = 0, ...,n− 1}⋃
{(v(i,k), v(i+ai,k+1)) | ∀i = 0, ..., b : i+ai ≤ b∀k = 0, ...,n−1}

I ”ja“ gdw. es in G einen Pfad von v(0,0) nach v(b,n) gibt.
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Graph erstellen
Für die Gewichte a1 = 2 a2 = 4 a3 = 1 a4 = 3
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endlicher Automat erstellen
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Reaktionen erstellen

Reaktionen
R1 : Z0 + 1 + C→ Z0 + 1 + Z1 R6 : Z2 + 0 + C→ 0 + N
R2 : Z0 + 1 + C→ Z0 + 1 + N R7 : Z3 + 1 + C→ 1 + Y
R3 : Z1 + 1 + C→ 1 + Z2 R8 : Z3 + 0 + C→ 0 + N
R4 : Z1 + 1 + C→ 0 + N R9 : Y + 1 + C→ 1 + Y + Φ
R5 : Z2 + 1 + C→ 1 + Z3 R10 : Y + 0 + C→ 0 + Y + Φ

11/12



Definition Anwendung Algorithmus

Reaktionsprodukt aus COPASI

12/12


	Definition
	Anwendung
	Algorithmus

